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3. Ajuti broscula si ajungl pe frunza de lotus,
s[rind din cerc in cerc.
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Glsegte vecinii clsulelor din mijloc
qi scrie numerele pe c[su!e!

6. Descompune cifrele de mai jos. Scrie in c[sule cifrele corespunzatoarel
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8. Rezolvl operaliile apoi coloreaz[ folosind codurile!
S-rogu, 3-verde, 4-maro, 7-galben, 6-albastru

f . incercuieste cifra 9!
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12. Pune semnele potrivite pentru urmitoarele exerci{ii.

13. Formeaz[ perechi. Coloreazd, o che!

6 2 4

10



C(

II

ItSad plind reru ]uns epun r$ rilnru Ieru luns apun Puglgru
'so[ reur ap aIIIJBAfB eJ]ul ..(" I5 ,,)" eurues aund '9I

(aiua.ra;rp 9; ;alaiua.Iallp atSasEB rS

rur8erur pnop alar p;edluo3 'VI

)&
&

C(
*

C(

9Oo 0 o



16. Restabileqte echilibrul din balanfe, desenind mere,

respectiv pere, acolo unde este nevoie.

L7. Uneqte punctele de la 1 Ia 13 Ei vei obqine imaginea unui
animal indrlgit. Colorea zl-ll
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